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	¿Qué es lo que hace?
	Creación de un polirritmo

	Tabla del botón Shift

	Sincronización
	Como Maestro
	Como Esclavo
	Velocidades de entrada y salida del Reloj
	Conectores de reloj


	Centro de Control MIDI
	Básicos
	Requerimientos de sistema
	Instalación y ubicación
	Conexión
	Respalda tus secuencias

	Operaciones Básicas de MCC
	Platillas de dispositivo
	La Memoria de trabajo
	Sincronización con el dispositivo

	Navegador del proyecto
	Creando una librería
	Revisión de una plantilla
	Enviar un solo patrón a DrumBrute

	Guardar En/Recuperar Desde
	El Botón ‘Guardar En’
	Recuperación de patrones editados en el DrumBrute
	Guardar, Eliminar, Importar / Exportar, etc.

	Importación/exportación delos ajustes del dispositivo
	Exportar los ajustes del dispositivo
	Importar ajustes del dispositivo

	Edición básica
	Ingreso de datos
	Selección de pestañas
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